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Basicas

Area: Técnicas Digitales | RTF
Genéricas Especificas
CG1: Identificar,
formular y resolver
problemas de
ingenieria.
CG2: Concebir, disenar
y desarrollar CE 1.1: Disefiar, proyectar y calcular
'proye‘ctos de sistemas, equipos y dispositivos de
Ingenieria. generacion, transmisién y/o procesamiento

- de campos y sefiales analdgicos y digitales;

CG4: Utilizar fje circuitos integrados; hardware de sistemas
manera efectiva las de cdmputo de propdsito general y/o
tecmca§ Y especifico y el software a él asociado;
herramientas de hardware y software de sistemas
?pllca.uon enla embebidos y dispositivos l6gicos

Competencias |'M&eMena: programables; sistemas de automatizacion

CGS5: Contribuir a la
generacién de
desarrollos
tecnoldgicos y/o
innovaciones
tecnoldgicas.

CG6: Desempenarse
de manera efectiva en
equipos de trabajo.

CG7: Comunicarse
con efectividad.

CG9: Aprender en
forma continua y
auténoma

y control; sistemas de procesamiento y de
comunicacion de datos y sistemas
irradiantes, para brindar soluciones
Optimas de acuerdo a las condiciones
técnicas, legales, econdmicas, humanasy
ambientales.

CE 1.2: Plantear, interpretar, modelar y
resolver los problemas de ingenieria

descriptos.
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Objetivos

Que los y las estudiantes sean capaces de:

e Aprender las bases y elementos constitutivos de un sistema de cémputo tanto en sus
componentes de hardware como de software y sus sistemas de representacion
numeérica.

e Adquirir las bases metodoldgicas de desarrollo de software que les permitan disefiar
algoritmos para resolver problemas determinados, discriminando entre las diferentes
alternativas para resolverlo cual es la mas eficiente con fundamento teérico.

¢ Implementar dichos algoritmos en forma practica utilizando lenguajes de
programacion estructurada, empleando diferentes recursos de este, manejo de datos
complejos y recursos de bajo nivel.

e Dominar el funcionamiento, las posibilidades, y el empleo de las diferentes
herramientas de desarrollo.

Contenidos que se trabajan en la actividad

- Estructura de un sistema computacional.
- Sistemas de numeracidn y aritmética binaria.

- Interpretacién y resolucién de problemas, herramientas de representacion de
algoritmos.

- Lenguaje de programacion estructurada.

- Contenedores de datos complejos. - Uso del lenguaje en aplicaciones de bajo nivel

Unidad/Médulo

UNIDAD TEMATICA 1: Introduccién. Estructura de una computadora. Antecedentes.
Arquitectura de Von Neumann. Unidades funcionales y componentes.

UNIDAD TEMATICA 2: Sistemas de numeracion posicionales. Sistemas binario decimal,
octal y hexadecimal. Pasajes entre sistemas.

Algebra binaria. Representacidon en signo-magnitud y complemento a 2. Suma y resta
binaria en complemento a 2. Desborde por acarreo y overflow.

UNIDAD TEMATICA 3: Desarrollo de programas. Diagramacion y codificaciéon. Uso del
pseudocodigo. Evolucion en el desarrollo de programas. Programacion estructurada.
Reglas. Diagramas de Chapin o Nassi-Schneiderman. Entorno de programacién "C”. Uso
del IDE. Editor, compilador y linker.

UNIDAD TEMATICA 4: Introduccidn al lenguaje C. Estructura de un programa. Comandos
basicos del compilador. Palabras reservadas. Tipos de variables. Casteo. Operadores
aritméticos. Funciones bdsicas de entrada y salida.
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UNIDAD TEMATICA 5: Estructuras de control de flujo.

Seleccidn : Instrucciones if, else , switch-case y break. Condiciones. Operadores légicos.
Condiciones compuestas. Interpretacion ldgica de sentencias.

Iteraciones : sentencias for, while, do-while. Comandos break y continue. Lazos anidados.

UNIDAD TEMATICA 6: Funciones en C. Variables locales y globales. Pardmetros formales.
Pasajes de argumentos por valor y por referencia. Concepto de recursividad. Prototipos
de funciones. Archivos cabecera.

UNIDAD TEMATICA 7: Arrays. Vectores. Busqueda secuencial y binaria. Métodos de
ordenamiento. Vectores apareados. Matrices.

UNIDAD TEMATICA 8: Estructuras. Pasaje y retorno de estructuras a funciones. Vector
de estructuras. Estructuras anidadas.

UNIDAD TEMATICA 9: Uniones y campos de bit. Aplicaciones. Operadores de bit. Usos
en aplicaciones de bajo nivel.

UNIDAD TEMATICA 10: Acceso al hardware. Concepto de ports. Funciones de acceso.
Entradas y salidas mapeadas y no mapeadas. Permisos de acceso en Linux. Comando
ioperm.

UNIDAD TEMATICA 11: Comandos del preprocesador #. Include, define, otros.
Construccidon de macros. Variables locales a las macros. Comparacion entre macros y
funciones.

UNIDAD TEMATICA 12: Punteros. Operadores de tipo punteros. Aritmética de
punteros. Pasaje a funciones por referencia. Punteros a estructuras. Operador ->.
Vector de punteros. Punteros a puntero.
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